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~Inhalt & Spiclaufbav

Dies ist eine Erweiterung fiir das Spiel Mysterium. ]
P —— Das Grundspiel wird bendtigt, aber keine sonstigen Erweiterungen: LJ
Abgesehen vom Spielaufbau bleiben alle Regeln des Grundspiels unverandert.

Mit diesetrvveiterung kommen keine{neuen Regelrl hinzu.
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Mischt die 42 Visionskarten aus Ligen und
Geheimnisse und die 84 Visionskarten des
Grundspiels und/oder die 42 Visionskarten
aus Verborgene Zeichen zusammen. Diese
bilden einen gemeinsamen Zugstapel.

6 Spiritistenkarten
Nummeriert von SL1 bis SL6

6 Spiritistenkarten
Nummeriert von SL7 bis SL12
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: Nummeriert von SL13 bis SL18
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18 spiritistenkarten
Nummeriert von SL19 bis SL36

Jede Storykarte ist ein mégliches Motiv, das zum Ableben
des Hausdieners gefihrt haben kénnte.

Mischt die Spiritistenkarten ,Person”, ,Ort” und ,Objekt” aus
Ligen und Geheimnisse mit den entsprechenden Spiritistenkarten
des Grundspiels (und/oder denen aus Verborgene Zeichen) zusammen.

Die Storykarten werden alternativ zu den Objektkarten verwendet. Entscheidet
euch beim Spielaufbau, ob ihr mit den Objekt- oder Storykarten spielen wollt:

@ Spielt ihr mit den Objektkarten, legt die Storykarten zuriick in die
Schachtel. Ihr werdet sie wahrend dieser Partie nicht benétigen. Zieht so
viele Karten ,Person”, ,Ort” und ,Objekt”, wie es eurer gewlnschten
Schwierigkeitsstufe und Spielerzahl entspricht (siehe Grundregel Seite 8).

@ Spielt ihr mit den Storykarten, legt die Objektkarten zuriick in die
Schachtel. Ihr werdet sie wahrend dieser Partie nicht bend&tigen. Zieht
so viele Karten ,,Person”, ,Ort” und ,Story”, wie es eurer gewiinschten
Schwierigkeitsstufe und Spielerzahl entspricht (siehe Grundregel Seite 8).

- Das Spiel verlauft unverandert gemaB den bekannten Spielregeln. -



