
RÜCKKEHR ZU:  
DIE NACHT DES ZELOTEN

Rückkehr zu: Die Nacht des Zeloten ist eine Erweiterung für Arkham 
Horror: Das Kartenspiel, welche die Kampagne Die Nacht des Zeloten 
aus dem Grundspiel modifiziert und erweitert. Diese Erweiterung ent­
hält einige neue Begegnungssets, Trennkarten zum Organisieren der 
Sammlung und neue Spielerkarten, die verwendet werden können, 
um bestehende Ermittlerdecks neu zu gestalten.

Verwendung dieser Erweiterung
Zur Verwendung dieser Erweiterung wird eine Kampagne Die Nacht 
des Zeloten (oder ein Einzelspielszenario) nach den normalen Regeln 
und unter Verwendung der Vorbereitungsanweisungen im Kampagnen­
leitfaden Die Nacht des Zeloten begonnen. Bei der Vorbereitung 
eines Szenarios mit dieser Erweiterung werden außerdem die neuen 
Szenariokarten mit dem Kartennamen „Rückkehr zu: (Szenarioname)“ 
verwendet und die zusätzlichen Vorbereitungsanweisungen darauf befolgt.

Jede dieser neuen Szenariokarten ist Teil eines der folgenden Begegnungs­
sets, die das normale Szenario modifizieren und erweitern:

Diese Begegnungssets enthalten neue Herausforderungen und neue 
Versionen alter Karten. Sobald die Spieler angewiesen werden diese 
Begegnungssets herauszusuchen, folgen sie den Anweisungen auf der 
neuen Szenariokarte – einige dieser Karten ersetzen alte Karten, andere 
werden einfach beiseitegelegt oder in das Begegnungsdeck gemischt.

Diese Erweiterung enthält außerdem zwei brandneue Begegnungssets, 
die entwickelt wurden, um zwei Begegnungssets aus dem Grundspiel  
zu ersetzen: 

Ghule von Umôrdhoth ersetzt das Begegnungsset Ghule. 
Der Kult des Verschlingers ersetzt das Begegnungsset Dunkler Kult.

Sobald die Spieler die Anweisung erhalten, eines dieser Begegnungssets 
herauszusuchen, ersetzt es das ursprüngliche Begegnungsset aus dem 
Grundspiel. Jenes Begegnungsset wird aus dem Spiel entfernt und wie 
oben dargestellt durch das Neue ersetzt.

Als mögliche Variante für ein chaotischeres Spiel und einen höheren 
Wiederspielwert können sich die Spieler dazu entscheiden, das alte 
und das neue Begegnungsset zusammenzumischen und dann zufällig 
eine Anzahl Karten bestimmen, um ein neues Begegnungsset zu er­
stellen. Die Gesamtzahl der Karten im neuen Begegnungsset sollte der 
Anzahl der Karten im ursprünglichen Set entsprechen (7 Karten in 
Ghule + Ghule von Umôrdhoth und 6 Karten in Dunkler Kult + Der Kult 
des Verschlingers).

Erweiterungssymbol
Die Karten in der Erweiterung Rückkehr zu: Die Nacht 
des Zeloten können an folgendem Symbol vor der Set­
nummer jeder Karte erkannt werden:

Hinweis: Einige Karten dieser Erweiterung sind 
alternative Versionen von Karten des Grundspiels. Um 
zu verhindern, dass die Spieler erkennen, um welche Karte es sich handelt, 
sind auf der Vorderseite einiger Karten die Copyright-Informationen, 
die Begegnungssetnummer, das Erweiterungssymbol und die Setnummer 
mit der der Originalversion identisch. Auf der Rückseite befinden sich die 
tatsächlichen Informationen zum Set dieser Karte.
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Liste der Erfolge
Die folgende Liste enthält Erfolge, die als zusätzlicher Ansporn für die 
Kampagne Die Nacht des Zeloten gedacht sind. Diese Erfolge können 
nur erreicht werden, wenn die Begegnungssets aus der Erweiterung 
Rückkehr zu: Die Nacht des Zeloten verwendet werden. Sobald ein Erfolg 
erreicht wird, kann dies durch einen Haken im Kästchen daneben 
gekennzeichnet werden. Es stellt eine wahre Herausforderung dar, 
all diese Erfolge zu erreichen!

☐☐ Die Rache des Zeloten: Sorge dafür, dass die 󲆍-Fähigkeit von 
Lita Chantler dem Ghulpriester den tödlichen Schlag versetzt.

☐☐ Ich vertraue ihr nicht: Weigere dich Lita Chantler deinem Deck 
hinzuzufügen, sobald du die Möglichkeit dazu erhältst.

☐☐ Schäden durch Ghule deckt die Versicherung nicht ab: 
Brenne in Die Zusammenkunft dein Haus nieder.

☐☐ … muss ich wirklich?: Sorge dafür, dass in Die Mitternachtsmasken 
jeder Ermittler die ersten drei Runden in deinem Dein Haus bleibt.

☐☐ Verschwörung des Schweigens: Finde und befrage alle 
6 einzigartigen Kultisten in Die Mitternachtsmasken.

☐☐ Tour durch Arkham: Löse in Die Mitternachtsmasken jede 
„Ein Mal pro Spiel“-Fähigkeit auf allen Orten im Spiel aus.

☐☐ Verstehst du es jetzt?: Löse die Erzwungen-Fähigkeit auf Billy 
Cooper aus, indem der Ghulpriester an seinem Ort besiegt wird.

☐☐ Pinch-Hitter: Besiege drei Ghul-Gegner mit einem Baseball­
schläger, ohne dass dieser zerbricht.

☐☐ Bis dass der Tod die Zeit besiegt: Besiege Umôrdhoth, solange das 
Gewölbe des irdischen Niedergangs an ihn angehängt ist.

☐☐ Den Kreis durchbrechen: Schließe Der Verschlinger aus der Tiefe 
ab, ohne dass Umôrdhoth erscheint.

☐☐ Sie werden bloß missverstanden: Gewinne die Kampagne 
Die Nacht des Zeloten, ohne einen einzigartigen Kultist-Gegner 
zu besiegen.

☐☐ Umôrdhoths Gunst: Gewinne die Kampagne Die Nacht des Zeloten, 
ohne einen Ghul-Gegner zu besiegen.

☐☐ Bis hierher und nicht weiter: Gewinne die Kampagne 
Die Nacht des Zeloten mit mindestens drei aktiven Ultimaten.

☐☐ Arkham-Experte: Gewinne die Kampagne Die Nacht des Zeloten 
auf dem Schwierigkeitsgrad Experte.
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